DAS SPIEL MIT DEN WASCHEKLAMMERN
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Feinmotorik, Farben lernen.

Schritte

e Zeichnen Sie einen 30 cm groBen Kreis auf Altpapier.
e Bereiten Sie die Farbe auf einem Stlick Pappe vor, indem Sie die Regenbogenfarben Gelb, Orange, Rot, Violett, Blau und Griin nehmen.

* Nehmen Sie einen riesigen Obst- oder Gemuseschwamm nach Wahl, tauchen Sie ihn in die zugehdrige Farbe und legen Sie ihn auf den Rand des
Kreises.

e Wiederholen Sie den Vorgang mit anderen Schwammformen, um den gesamten Kreis auszufullen und jede Farbe des Regenbogens zu verwenden.

¢ Bemale die Enden von drei Wascheklammern mit derselben Farbe. Wiederhole den Vorgang fiir jede Farbe. Uber Kopf auf dem Rand eines Glases
trocknen lassen.

e Zeichnen Sie mithilfe von Posca und einem Lineal Diagonalen, um jede Farbe zu trennen.

e Beende dein Spiel, indem du seinen Namen in die Mitte schreibst.
Und hier ist eine einfache kreative Idee, die ideal ist, um die Feinmotorik und das Erkennen von Farben zu férdern!
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